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TOP GAMES se compone de 15 
juegos para PC y CD ROM, de 
15 fascículos de aparición quin- 
cenal. Los fascículos pueden 


encuadernarse con las tapas 
que saldrán a la venta junto al 
fascículo 15. 
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SESEEOE us PERSONAJES 


Durante el desarrollo del juego encontrarás varios objetos que serán de 
gran ayuda. Normalmente estos objetos aparecen después de haber 
eliminado a algún enemigo o al tocar alguna de las latas de película que 
están diseminadas por las plataformas. Aquí tienes los principales. 


YO-YO 

Uno de los objetos más úti- » 
les que te puedes encontrar 
es el Yo-Yo. Lo podrás utili- 
zar para derribar muros y la- 
drillos, e incluso para balan- * > 
cearte en las plataformas. Pulsa el de 
paro para lanzar el yo-yo (ten en cuenta 
que puedes dirigirlo). 


ESTATUILLAS OSCAR 

Al entrar en cada nivel setein- 
dicará cuántas estatuillas debes ¿s*_ 
rescatar para poder salir. Para nn 
cogerlas basta con tocarlas. 


LATAS DE PELÍCULA 

Contienen diversos objetos. Algunos de 
esos objetos sólo aumentarán tu puntua- 
ción pero otros te darán poderes espe- 
ciales o letras. Para abrir las latas basta 
que las toques, pero ten en cuenta que 
debes quedarte en el sitio para recoger el 
objeto que aparezca. Aquí tienes algunos 
de ellos: 


- BOTA ACELERADORA: aumenta la ve- 
locidad de Oscar y su potencia de salto. 
- ESCUDO: le protegerá de los diversos 
monstruos que hay en ese mundo. 

- BOLA Y CADENA: ralentizan los movi- 
mientos de Oscar. 

- ALAS; permiten que Oscar vuele. 

- POCIÓN: Oscar se vuelve invisible. 

- ZAPATOS MUELLE: Oscar salta el do- 
ble de lo normal. 

- DESPERTADOR: congelará a todos los 
monstruos durante un rato. 


LETRAS 

Con ellas puedes ir formando las pala- 
bras "BONUS" o "BOGUS" para pasar a 
los niveles especiales. 


ELEFANTES ROJ os 
Si tocas un elefante rojo 
aparecerás en esa posición 
cuando pierdas una vida y 
noal principio del mundo. %-- 


CLAQUETAS DE SALIDA 

Sólo podrás salir del nivel a .. 
través de una claqueta de sali- 
da (sólo cuando hayas recupe- CUT! 
rado todas las estatuillas). 


CONEJOS BLANCOS 

Te permiten continuar la partida una 
vez por cada conejo blanco que encuen- 
tres. Estos conejos sólo podrás encon- 
trarlos en los niveles BONUS. 


ASCENSORES, 
PLATAFORMAS 
Y MUELLES 


Hay ascensores que ya están en movi- 
miento cuando llegas a ellos, pero otros 
sólo se activan cuando 
te montas encima de | / 
ellos. Hay un número | % 

ES hr 
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de plataformas des- 
cendentes que se acti- 
van cuando las pisas. 
Para usar los trampoli- . 
nes y las plataformas elásticas deberás 
saltar encima de ellas hasta que consi- 
gas la altura deseada. 
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deportivo, te diriges 2 
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PELÍCULAS SON SÓLO 


OS A PASAR UNA 
NOCHE... EN NUESTRO MUNDO CINE DEBERÁS DE- 
MOSTRAR. QUE SIGUES RESPETÁNDONOS' 


larlo como un multi-cine. 
terror... están todas. Abres una puerta y EM! 
seces estar en campo abierto, miras al sitio 


¡ESTÁS DENTRO DE UNA DE TUS PELÍCULAS! 
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Él y ¡na vez dentro del cine aparecerás en un enorme 
pasillo con una serie de puertas por las que 
1] podrás acceder a todas las salas de proyección. Estas 
puertas tienen al lado un cartel con un dibujo des- 
criptivo de la película que se proyecta. Para entrar 
por la puerta que tengas enfrente tuyo deberás pul- 
sar ABAJO en el teclado o con el joystick. 
Puedes acceder a cualquier película en cualquier 
- orden, pero sólo podrás entrar en las puertas con los 
el signos de interrogación, que dan paso a las panta- 
> llas de bonificación, cuando hayas superado el nivel 
al que están asociadas. Las puertas de bonificación 
siempre están al lado de la puerta de su mundo-pe- 
licula asociada. 


¿Una superproducción de ambiente futurist 
; menzaste tu ascensión hasta la fama. Tu caral 
que tanto gustó a. los críticos, te ll 
luchar de nuevo contra “aliens, robots y todo tip 
terrestres que harán tu vida un poco más difíci 
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Tu primer papel de protagonista absoluto. 
Recuerdas aún los roces que hubo al princi- 
os demás actores, todos | 
llas de Hollywood, que ls 
cionaste todo ' 


dejando qu 

Ahora debes recor' 
interpretación de pistolero reneg' 
safiar al calor, a las serpiente d 
tres que pueblan estos inhóspitos 
No olvides pasarte por la mina, est 
la de oro, de estatuillas y de... peligrosas 
vagonetas (no hay sitio para saltar por en- 
cima). Los buitres pondrán a prueba tu pa- | 
ciencia cuando quieras saltar de una roca 
elevada a otra. Los sherifís son. como en las 
películas, van de un lado para otro pero o 
apenas constituyen UN peligro. 


Otra gran superproducción que conmo- 

vió al público por su valor humano: 

¡ historia de un soldado que, 

Po de ser herido en combate (en una ba- 

talla en la que ha perdido a todos sus 
compañeros) debe regresar al frente, 

Como bien puedes suponer, deberás lu- 

| char de nuevo contra todos aquellos ex- 

: tras que hacían de soldados, 


cribió en el libro Guinness de los récords 


Por el número de muertos que aparecían, 
de modo que... 


hazte una idea. Los avio- 
nes y los escuadrones de soldados son 
complicados de evitar y es mu 


encuentres enemigos por tierra y por ai- 
re de forma simultánea, de tal modo que 


no puedes saltar para esquivarlos sin 


evitar las arriesgarte a morir. No olvides pasarte 
balas perdidas, las minas y demás ele- por los subterráneos, casi siempre inun- 
mentos, y matar a cuantos enemigos dados. Cuidado con las bolas de demoli- 
puedas. Recuerda que la película se ins- ción suspendidas del techo. 


es la 
al poco tiem- 
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La película, que dio pie a la "Jurassic 


¡Cómo podía faltar este film tan premia- 
do por su dirección y efectos especiales... 


manía" que invadió el país, cuenta la vi= 
da de un troglodita al que repentina- 
mente le sobreviene la inteligencia tras 
Una aparatosa caída mientras perseguía 
a un dinosaurio, 

Los problemas que la inteligencia aca- 
rrea, tu lucha contra el entorno hostil, 
contra los animales salvajes (mejor di- 
cho, prehistóricos, Porque el salvaje lo 


PROTECCIÓN ANTICOPIA 


eres tú), etcétera, vuelven a cobrar vida 
en este mundo. Cuidado con los nautilus, 
es muy fácil que pasen desapercibidos. 
Las plataformas con Pesos que se balan- 
cean de un lado a otro y los pterodáctilos 
son los peores enemigos de este nivel. En 
general, todos los bichos voladores son 
bastante molestos, de modo que cuando 
quieras acabar con un dinosaurio terres. 

tre saltando encima de su cabeza, mira 


primero si no hay peligros acechando en 
el aire. 


A pe a 


Al marcha el juego aparecerá la pantalla de pr 
E | manual internacional una palabra, para ello el prog o 
So e ae de página, línea y palabra. Una vez que la encue a 
ade ode Sila palabra es incorrecta el juego te dará bo seg 
ies er a equivocarte saldrá al sistema operativo. 
op 5 


Aquí tienes la lista de palabr as, El primer numero indica la pagina, el seguno 
quí 


la línea y el tercero la palabra. 
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Los ficheros CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT contienen los da- 
tos de la configuración del ordenador y son los responsables, 
en gran medida, de que un sistema funcione adecuadamente. 
En el primer fichero es necesario que se asegure de que tiene 
esta línea presente: FILES=20 o un número superior, pero no in- 
ferior, pues puede tener problemas con los programas que ne- 
cesitan tener abiertos varios ficheros a la vez. Si dispone de un 
sistema operativo (SO en adelante) MS-DOS 5.0 o superior y 
posee un ordenador AT286 o superior asegúrese de tenerestas 
líneas DEVICE=CADOSMHIMEM.SYS y DOS=HIGH (se supone 
que los comandos externos del SO están ubicados en el direc- 
torio llamado DOS, si bien puede ser que tanto éste como otro 
controlador lo cargue desde el directorio WINDOWS). Si dis- 
pone del SO indicado anteriormente y un AT 386 o superior com- 
pruebe si existen estas lineas: DEVICE=CADOS1EMM386.EXE 
1024 RAM y DOS=UMEB. Este controlador permite emular memo- 
ría expandida (EMS) a partir de la memoria extendida (XMS) y 
además permite ubicar otros controladores en la memoria deno- 
minada superior que está comprendida entre los 640Kb y los 
1024Kb, es decir 384Kb de espacio en RAM pero que en gran 
parte es utilizado por el DOS y 64Kb para operar con la memoria 
extendida. En el caso anterior se ha supuesto que necesita 1Mb 
de memoria expandida (1024). Si necesita más o menos basta 
con sustituir el 1024 por el valor correcto. Si no necesita memo- 
ria expandida o si su sistema sólo posee 1Mb de memoria total 
puede sustituir RAM por NOEMS y podrá disponer de 64Kb más 
en la memoria superior. Para cargar controladores en memoria 
superior basta con sustituir DEVICE por DEVICEHIGH y en el fi- 
chero AUTOEXEC.BAT intercalar LOADHIGH o LH a los controla- 
dores existentes. Por ejemplo: KEYB SP, ,CCADOSIKEY- 
BOARD.SYS se convertiría en LH KEYB SP,,CADOS1... Si dis- 
pone además del SO MS-DOS 6.0 puede añadir a la línea del 
EMM386.EXE el parámetro HIGHSCAN, sin tener que indicar el 
número de Kb (según el ejemplo, 1024), pues este gestor se en- 
cargará de ofrecer memoria XMS o EMS según se necesite: 
también puede usar el programa MEMMAKER para optimizar la 
configuración. 

Si no desea cambiar la configuración de arranque de su disco 
duro sí puede, sin embargo, hacer un disquete de arranque lim- 
pio, es decir con lo imprescindible para funcionar con los pro- 
gramas de juegos. Necesitará dar formato a un disco virgen u 
otro cuyo contenido puede prescindir de él en la unidad A. 
Teclee FORMAT A: /S «ENTER» 


PARA CUANDO TENGAS PROBLEMAS... 


Copie los ficheros CONFIG.SYS y AUTOEXEC.BAT del disco 
duro a su disquete: 

COPY CAIAUTOEXEC.BAT A: «ENTER» y COPY CACONFIG. 
SYS A: «ENTER» 

Edite los ficheros copiados en el disquete y asegúrese de 
tener las líneas anteriormente comentadas y eliminar las no 
necesarias. Puede usar el comando EDLIN o mejor EDIT 
AACONFIG.SYS y EDIT AMAUTOEXEC.BAT 


Ejemplo CONFIG.SYS con SO MS-DOS 5.0 o superior 
DEVICE=CADOSHIMEM.SYS 

DOS=HIGH,UMB 

DEVICE=CADOS1EMM386.EXE 1024 RAM 

FILES=25 

BUFFERS=20 % 

Si tiene MS-DOS 6.0 o superior cambie la línea 3* por: 
DEVICE=CADOS1EMM386.EXE RAM HIGHSCAN 


Si además tiene activado el DBL.SPACE añada una 6* línea 
como se indica: 
DEVICEHIGH=DEVICE=CADOSDBL.SPACE.SYS/ MOVE 


Si es usuario de un AT 286, la línea 38 no le será válida y no 
le servirá de nada usar DEVICEHIGH o LH pues el sistema los 
ignorará. 


Ejemplo AUTOEXEC.BAT con SO MS-DOS 5.0 o superior 


PROMPT $P$G 

PATH CADOS;CA 

SET TEMP=CADOS 

LH KEYB SP, CADOSYKEYBOARD.SYS 
LH CAMOUSE1MOUSE 


El AUTOEXEC.BAT indicado es meramente orientativo pues si 
no dispone de ratón, no necesita la línea 5% o bien tendrá que 
modificarla si su controlador de ratón se carga desde otro direc- 
torio nombre. Igualmente la línea 4? puede ser un poco diferente. 
Por último también debemos advertir de que si dispone de un 
duplicador de espacio de disco duro es muy probable que deba 
añadir su controlador en uno o en los dos ficheros, pero acor- 
dándose de usar DEVICEHIGH y LH para cargarlo en memoria 
superior. Los usuarios de AT 286 pueden tener problemas por 
no poder contar con este recurso y necesiten cargar el citado 
controlador que puede ocupar 40Kb de memoria RAM. 


OSCAR THE VAMPIRE 


SCHEINWERFER, KAMERA, ACTION! 


Hollywood hat einen neuen Megostar. Mit mehr 
Objekten zum Einsammeln, mehr Ebenen, Feinden 


und Zeitschleifen, als man sich vorstellen kann, ist OSCAR 
die Herausforderung fir jeden Plattform-Spieler. 

Folgen Sie OSCAR, der sich stindig neu verkleidet, ins 
Rampenlicht und lossen Sie ihn zum nevesten Helden der 
GlitzerveltdersilbernenLeinwand werden. 

+ Unmengen an £benen 8. geheinten Uberraschungen 

» Eine sagenhofle Gratik + Super Sonix E Sperioleffekto 
+ Jede Menge Zeitscleifen 

Schweben, schwimmen, springen und fliegen Sie mit dem 
CODLSTEN TYPEN VON HOLLYWOOD 


¿SUR daros gone, cole aro O Mio 


e Louds of Levels Secret Surprises 
* Nind Blowing Graphics» Super Sonix 8 SFX 
+ Wadds of Warps 
Swing, Swim, Jump and Fly with 
THE COOLEST GUY IN HOLLYWOOD! 


“OSCAR is the best gume of its type - by far" 
» JOYSTICK MEGASTAR 
“OSCAR is going to he the new Mario/Sonic 
and that's why we're bundling it on the 
Amiga CD32 Worldwide und the A1200 
in Europe” - COMMODORE 
“It's the dlosest game to 100% yet, Go out 
and buy it - you won't be disuppointed” 
=DDIF 


PLAFD BY YO! 


=> 


2 lo a 
OSCAR THE COMEDIAN 
PROJECTEURS, CAMERA, ACTION! 


, Une nouvelle Megostar est náe a Tinseltown. Avec 
plus d'objets ú collectionner, de niveaux, d'ennemis et 
de remontees dans le temps que vous ne pouvez imaginer, 
OSCAR est P'utime chollenge dons les jeux ó plateoux. 
Placez-vous sous les feux de la rampe ulors qu'OSCAR change 
de costume pour devenir le tou! dernier héros de l'Ecron 
d'Argent rempli de stars. 

+ Des tas de nivenux et de surprises secretes 

+ Des gropbismes epoustoullonts 

+ Super Sonix £ SFX + Des tas de remontées dns le lemps 
Swinger, nagez, sautez et volez ovec LE TYPE LE PLUS COOL 
D'HOLLYWOOD 


£aretatiacests 


TS 


CAC SI GIRA! 
Holliwvood ha uno nuovo stella. Con piú punti, live, 

ñ nemic e warp dí quanto sí possa immaginare, OSCAR 
£il mossimo della sfido per gli omonti di videogome. 
Solite olla ribolta con OSCAR che si trosforma e diventa il piú 
celebre eroe del cielo Irapunto di stelle del cinema. 
+ Tontilivellie sorprese + Formidobili grofíci 
Super Sonix SEX + Un saco dí Warps, Swing, Jump, e Fly con 
¡I TIPO PIÚ IN GAMBA DI HOLLYWOOD 
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